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游戏出海的痛点

MOBA玩家

全球同服玩家

游戏卡死，根本无法运用策略

频繁掉线，区域质量差别，全球顶级高手无奈退赛

运维一线 输入字符有长达10秒延迟

运营 IP被封频繁，业务被动中断，流水骤降

CTO 旧业务历史遗留多，新业务用腾讯云，如何转变



GAME-TECH 腾讯云游戏开发者技术沙龙

我们如何应对

覆盖好

安全

加速布局、优化覆盖网络

扩容本地带宽、引入清洗中心

全球同服 全球互联互通、全球应用加速

全球化运维 全球互联互通、蓝鲸全球化

混合云管理 接入类cloudexchange的服务、蓝鲸多云管理
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全球互联互通时延
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游戏加速服务架构

华南 华北 华东

亚太 欧美 欧美 亚太 新加坡
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坦克争霸项目

南美战斗服
群

北美战斗服
群

西欧战斗服
群

东欧中东战斗服
群

香港战斗服
群

北美南美大厅 欧洲中东大厅 亚太大厅

大陆战斗服
群

美国登录集
群

登录验证

进入大厅

就近匹配竞技
150ms以内

300ms以内

300ms以内

区域战斗服

全球应用加速

全球应用加速
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● 遍布全球的高防集群提
供4T清洗带宽

4T带宽

● 对腾讯云机房用户，
通过BGP流量牵引或者
直接清洗的方式提供
服务

● 对非腾讯云机房用户
通过代理IP提供服务

BGP牵引或代理IPR

云内BGP高防客户普通客户

牵引

回注

非腾讯云客户

高防清洗

高防节点
1

高防节点
N

业务流量回源

业务流量回源

基础防护
集群

攻击者攻击者

用户用户

安全防护框架
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最大安全攻击流量
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CDN全球统一
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CDN全球统一架构

公网公网

公网

公网

公网

公网
公网

跨域高速通道 跨域高速通道

公网

东南亚 自建边缘节点 北美 自建边缘节点 欧洲 自建边缘节点

香港 中间源
北美 中间源

深圳/上海
三级源

北京 源站
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CDN全球覆盖延迟
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谢 谢！


