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全球游戏市场趋势 

2016-2020年各类游戏增长趋势 2017年各类游戏市场占比 

数据来源：Newzoo《2017年全球游戏市场报告》 
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全球游戏市场TOP20 

数据来源：Newzoo《2017年全球游戏市场报告》 

• 中国   275亿USD   28%   

• 美国   250亿USD   26% 

• 日本   125亿USD   13% 

• 其他   317亿USD   33% 
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游戏全球化时代已经来临 

中国发行商海外游戏收入增长 
2017上半年对比2016下半年 

数据来源：App Annie 《2017年中国移动游戏在海外市场研究》 

中国发行商出海分布 
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全球同服游戏架构 

• 游戏数据层集中部署，接入/逻辑层分地域部署，玩家就近接入，逻辑计算在本地服务器完成，数据访

问需要跨数据中心 

• 优势： 网络质量/时延有保证，常用与强交互式游戏，如MOBA 

• 挑战： 需要有覆盖全球玩家的多数据中心，且数据中间要有高速稳定的网络 

集中式架构 

混合式架构 

• 服务器集中部署在全球网络覆盖较好的地区，如北美 

• 优势： 架构相对简单，运维成本低 

• 挑战： 全球玩家通过公网接入，网络平均延迟高、常有丢包，接入质量无法保障 
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游戏云全球节点与网络 



å 

GAME-TECH 腾讯云游戏开发者技术沙龙 

游戏云全球节点互通时延 
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案例：集中式架构 
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南美战斗服
群 

北美战斗服
群 

西欧战斗服
群 

东欧中东战斗服
群 

香港战斗服
群 

北美南美大厅 欧洲中东大厅 亚太大厅 

大陆战斗服
群 

美国登录集
群 

登录验证 

进入大厅 

就近匹配竞技 
150ms以内 

300ms以内 

300ms以内 

区域战斗服 

全球应用加速 

全球应用加速 

案例：混合式架构 
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全球CDN节点 

全球节点 
 
√  全球节点800+ 
√  全球带宽70Tbps 
√  覆盖30+国家地区 
√  自研全球调度系统 
√  安全可靠 
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海外CDN架构优化 
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海外安全挑战 

北美 
LOL 北美地区服务器因DDoS攻击关停 

里约 
奥运 

奥运会期间，全球黑客一起“运动” 
攻击峰值达540G 

注：2016.9 法国网站托管服务公司OVH遭受来自摄像头僵尸

网络的大流量DDoS攻击，峰值接近每秒1Tbps 
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全球安全节点 
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海外安全防护方案 

 遍布全球的高防集群，提供
4T清洗带宽 

4T带宽 

 不限攻击峰值/次数上限，按
正常业务流量计费，支持
50M-12G业务流量 

不限攻击峰值/次数 

 对腾讯云机房用户，通过
BGP流量牵引提供服务 

 对非腾讯云机房用户，通过
代理IP提供服务 

BGP牵引或代理IP 
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游戏语音全球服务能力 

欧洲 

亚洲地区 

• 中国 

• 韩国（KT首尔） 

• 香港 

• 台湾 

• 日本 

• 越南 

• 新加坡 

南美洲 

• 圣保罗 

北美洲 

• 多伦多 • 都柏林 

• 法兰克福 
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游戏语音全球接入优化 

• 信令与数据独立部署 

 

• 信令部署于自建机房，有

专线传输，可保证信令传

输成功率 

 

• 数据部署合作机房或第三

方机房，分布点广，保证

用户就近接入 



GAME-TECH 腾讯云游戏开发者技术沙龙 

游戏语音全球智能选路 

问题 
• 跨国传输质量不可控 
 
过程 
• 各加速点间探测质量 
• 中心点路由计算  
 
特点 
• 丢包与延时综合考虑 
• 中转点故障自动切换 
• 考虑机器负载 
• 跳数惩罚，成本考虑 
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游戏语音质量优化-合并双发 

• 适用于服务器间丢包场景 

 

• 不增加包量 

 

• 智能开启，丢包率高于n时开

启，低于m时关闭，防止频

繁抖动 
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游戏语音质量优化-FEC纠错 

• 主要适用于服务器到客户
端小丢包场景 
 

• 通过RS算法生成冗余包 
 

• 4+1/2/3多种冗余方式，适
配不同丢包场景 
 

• 相比双发对码流增加更小，
恢复效果更好 

 
• 语音包加FEC，静音包等不

加，减小码率 
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游戏语音质量优化-ARQ 

• 适用于服务器到客户端大
丢包场景 
 

• 接入延时越小效果越好 
 

• 客户端与服务器都需要有
缓存支持 

 
• 只能用于分段场景，不能

做端到端ARQ 
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游戏语音全球化案例 
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            谢   谢！ 


