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网络拓展-挑战

 大环境

 国情

 运营商割据

 建设周期

 运维
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网络拓展-规模化部署

 大区内Core DC布局

 规模化部署
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网络拓展-骨干架构

 多级冗余的互联链路

• 端到端全程冗余

• 海缆冗余

• 海缆+陆缆冗余

• 跨洲跨洋冗余

北美区域：

欧洲区域：
A

亚太区域：亚太区域：
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网络拓展-多维布局

 网点分层部署

• POP先行

• Core IDC 骨干架构

• DC

• CDN

• 其他 DC

POP

CDN
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网络拓展-效果

 POP先行

完成运营商出口资源-Ready

互连专线资源-Ready

 IXP互连资源-Ready

重点DC资源-Ready

业务快速部署

示意图（部份网络架构）
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运营商互联-重点运营商

 Tier 1 运营商引入

区域重点运营商

 Peer 运营商

 IXP 互连

Global 
IPV4 
Internet 
Index 
Ratings

1 Level 3

2 Telia

3 Cogent

4 NTT

5 Tata

6 GTT

7 HE

8 Verizon

9
Telecom 
Italia 
Sparkle
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运营商互联-IXP
 IXP 互连

全球重点IXP

多点互连

冗余IXP架构

Location NAP

Asia 
Pacific

Hong Kong HKIX

Hong Kong Equinix 
Hong Kong

Tokyo, 
Japan BBIX 

Seoul, 
Korea KINX 

Singapore BBIX

Equinix

Bangkok, 
Thailand NIX

Europe London, UK LINX

North 
Amerric
a

Palo Alto, 
USA

Equinix 
Palo Alto

San Jose, 
USA

Equinix
San Jose
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运营商互联-高效互连

工具化Peering部署管理

线上自动申请

半自动审核

自动实施

 Peering 自动管理

 privatePeering 数量100+

 IXP OPEN直连1000+

各国运营商+云服务提供商
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质量管控-全程工具化管理

立体数据采集

自动化运营及数据分析

智能调度
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智能路由调度SDN

• 多元组自动调度

质量管控-智能调度
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智能路由调度SDN

• 运营商级调度

• 始终保证最优路由

质量管控-智能调度
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效果：全力以赴, 保证最优质量+最佳用户体验

• 网络拓展-布局先行

• 运营商互联-多维度推动

• 质量管控-工具化实现

未来：我们一起携手！
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Thanks！


