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快速入门

步骤一：新建语音服务

1 新建游戏

进入控制台：https://console.cloud.tencent.com/gameservice

首页是游戏管理，使用流程是：先创建游戏，再开通服务。

1.1 添加游戏

在游戏管理页面，可以构建自己的游戏。创建好后会自动生成一个游戏ID和游戏KEY，在调用语音API的时候会

使用到。
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1.2 免费体验专区

游戏管理页面，默认已经新建了一个“免费体验专区”，可以免费体验语音服务，和供测试使用。

免费体验专区使用容量有限，正式运行时，一定要替换成付费的游戏ID和KEY。
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2 开通语音服务

每个游戏建好后，语音服务默认不开通，需要手动开动，包括“体验体验专区”，也需要手动开通，如下“免

费体验专区”已经手动开通语音服务了，开通后的服务，语音图标是亮的。未开通的服务图标是灰色的。

  

点击灰色的语音图标，打开语音开通页面，选择需要的地域进行开通。

 

免费服务只能开通中国大陆区的。
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3 修改语音配置

付费服务，修改服务权限。

免费专区不能修改配置。
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步骤二：接入SDK

总览

SDK 下载

Demo 下载

C++ 接口

适用于Cocos2D引擎，或iOS、Android平台直接开发的游戏。

Cocos2D SDK接入流程 

C# 接口

适用于Unity3D引擎开发的游戏。

Unity3D SDK接入流程 

JAVA 接口

JAVA接口使用方法（Android也可以使用C++接口）。

Android平台接入流程 

Object-c 接口

Objective-

C接口SDK的接入方法，适用于iOS平台直接开发的游戏或者APP（IOS平台也可以使用C++接口）。

IOS平台接入流程 

第9页　共10页版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司

https://cloud.tencent.com/document/product/556/10041
https://cloud.tencent.com/document/product/556/10042
https://cloud.tencent.com/document/product/556/7663
https://cloud.tencent.com/document/product/556/7673
https://cloud.tencent.com/document/product/556/10022
https://cloud.tencent.com/document/product/556/10027


快速入门产品文档

步骤三：查看统计数据

查看统计数据

您的游戏中嵌入SDK，并调用语音接口后，可以查看账单数据，和接口运营质量。红框圈住的地方可以切换游

戏，查看不同的游戏的运营数据。
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