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快速入门

步骤一：新建加速服务

1 进入产品页面

登录腾讯云管理中心，打开【智营网优管理后台】：https://console.cloud.tencent.com/ino。

2 新建加速服务

1. 新建加速服务

点击【新建】按钮，进入新建加速服务的页面。

每一项加速服务就是一条资源通道，客户端通过通道的标识，向腾讯云发送加速请求，实现加速功能。

我们建议用户为每一款游戏新建一项加速服务，这样有利于统计游戏的加速情况。
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2. “游戏 ID” 和 “游戏 KEY”

每开通一项加速服务，会产生一个“游戏 ID”，和“游戏 KEY”，在调用加速 SDK 的 API

时会用到。“游戏 KEY”默认只有注册账号、管理员（全局协作者）才有查看“游戏

KEY”的权限，如果您不是管理员，请联系管理员查看。
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3 修改服务配置

在控制台，点击【编辑】按钮，提供了修改您的配置的页面，可以设置使用限制，和发送告警通知，如果不填

写告警手机号码，系统将不发送告警信息。
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步骤二：接入服务
智营网优有两种接入方式：SDK 和 API，下面分别列出两种方式，具体步骤可参考开发者手册，其中 API

方式只支持 4G 加速服务且没有网络诊断功能。

接入方式一：SDK

Android SDK

Android SDK 文档

iOS SDK

iOS SDK 文档

Unity SDK

Unity SDK 文档

接入方式二：API

API 概览

接口功能 Action Name 功能描述

获取运营商接口 URL geturl 调用接口得到一个 URL

字符串，通过访问该 URL 可以获得

该手机用户在运营商数据库的唯一标

示

开通 4G 加速 open 启用 4G

网络加速服务功能，加速服务 1

小时后自动关闭

关闭 4G 加速 close 停用 4G

加速服务后，加速效果将失效
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调用示例

启用 4G 加速服务

主要步骤如下：

1）生成签名信息

2）获取运营商（电信、移动和联通）接口地址 URL

3）获取手机用户唯一标示值

4）开通 4G 加速服务 

停用 4G 加速服务

主要步骤如下：

1）生成签名信息

2）获取运营商（电信、移动和联通）接口地址 URL

3）获取手机用户唯一标示值

4）关闭 4G 加速服务 
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步骤三：服务停用和启用
在控制台的加速服务详情页面，您可以停用某一项正在生效的加速服务，也可以重新启用一项已经停用的加速

服务，无需修改客户端代码即可控制加速服务的使用。
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